Arte e cultura

SANTA TECNOLOGIA

Brasil e Italia trabalham na reconstrucao
do rosto de Santo Antonio de Padua

por Livia Nunes

proximo 13 de junho
sera marcado por
uma celebracao entre
Brasil e Italia. Nesse
dia, gracas ao traba-
lho e ao talento do designer brasileiro
(Cicero Moraes, a face de Santo Anto-
nio de Padua sera apresentada pela
primeira vez numa versao muito proxi-

ma da real. O aniversario de falecimen-
to do santo catolico € anualmente fes-
tejado pelos devotos na cidade italiana.

O projeto, batizado de II Volto di
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Sant’Antonio, nasceu de uma parce-
ria entre o grupo italiano de pesquisas
Arc-Team, o Museu de Antropologia da
Universidade de Padua e a associacao
de antropdlogos Antrocom Onlus. De-
pois, envolveu o trabalho do especialis-
ta brasileiro em reconstrucao facial.

A técnica € baseada em modelos de
cranios humanos e inteiramente de-
senvolvida em computador. O resulta-
do em tres dimensoes alcanga um nivel
de precisao entre 70% e 92%."“Fago a
reconstru¢ao muscular a partir do cra-

nio e depois reproduzo a pele, com
base em dados estatisticos ligados a
ancestralidade do individuo”, explica o
artista mato-grossense Cicero Moraes.

Moreno Tiziani, representante da
Antrocom Onlus, ressalta a avaliagao
proporcionada pela técnica. “Os pes-
quisadores, em diferentes lugares e ao
mesmo tempo, podem estudar uma
amostra 0ssea varias vezes, sem dani-
fica-la. A analise € reforcada por novos
dados e interpretagoes”, afirma.

oncepcao do projeto

A ideia comegou a ganhar
forma ha dois anos, quando
profissionais do Arc-Team de-
senvolviam um aplicativo para conver-
ter fotos em objetos 3D. Pouco tempo
depois, em parceria com 0 museu e a
associagao de antropologos, o grupo re-
alizou a primeira reconstrucao facial de
um ancestral humano.”Reformulamos
a face da crianca de Taung, um ante-
passado hominideo de 2,5 milhoes de
anos”, relembra Moraes. O resultado

Face de Santo
Antonio de Padua

sera apresentada
em versao muito

préxima da real




foi bem-sucedido, e 0 museu de Padua
decidiu apostar na reconstrucao facial
de figuras historicas.

No caso de Santo Antonio, o ar-
queologo Luca Bezzi, do Arc-Team,
e Nicola Carrara, do Museu de An-
tropologia, decidiram digitalizar a re-
plica em bronze do cranio de Santo
Antonio (feita em 1981 e atualmente
guardada no Centro Studi Antoniani,
em Padua) e encaminha-la ao desig-
ner brasileiro especializado na técni-
ca sem, no entanto, revelar a ele de
quem se tratava.

“Recebi a malha 3D digital com a
identificacao de um homem cauca-
siano entre 30 e 40 anos”, conta. Ele
teve conhecimento de que estava tra-
balhando na imagem de Santo An-
tonio somente apos concluir a mo-
delagem basica.“Foi um choque. No
fim, descobri que reconstrui a face do
santo que deu nome ao hospital onde

nasci, a0 meu avo, a paroquia da mi-
nha cidade e até ao inventor (“Ton”
Roosendaal) do programa que utilizo
no trabalho, o Blender”, assinala.
Moraes da uma dica da face de
Santo Antonio que o publico podera
ver a partir de junho: “E um homem
simples, rustico e bastante diferente
da imagem que vemos nas igrejas. As
pessoas vao se identificar”, garante.

utras obras a caminho

Além do rosto de Santo
Antbénio, novidades estao
sendo geradas como parte
do trabalho do brasileiro e de colegas
italianos. Estao previstas sete recons-
trugoes, algumas delas de figuras his-
toricas de Padua. Quatro estao pron-
tas, embora as identidades ainda nao
tenham sido reveladas. O conjunto
de obras com as faces reconstruidas
deve ser concluido até setembro.

SOLUCOES INTEGRADAS

JODO O PROCESSO DE RECONSTRUCAQO FOI DESENVOLVIDO POR MEIO DE PROGRAMAS
LIVRES DE COMPUTADOR, O QUE PERMITIU INTEGRAR SDLU':::{ﬁES BRASILEIRAS E ITALIANAS

Inicialmente o cranio seco foi digitalizado com a utilizacao do software franco-italiano PPT-GUI. Depois, com o programa
InVesalius - desenvolvido pelo Centro de Tecnologia da Informacdo Renato Archer, drgao vinculado ao Ministério da Ciénaa,
Tecnologia e Inovacao do Brasil -, as tomografias foram transformadas em imagens 3D. Em seguida, para simplificar o

desenho digital do crénio, foi utilizado o italiano Meshlab. Por fim, o desenho
do crénlu com todos 0s delalhs, pude ser trabalhado no Blender
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