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Bienvenidos!

Con el avance tecnoldgico que vivimos, se vuelve posible que profesionales de

diferentes areas unan esfuerzos y apliquen conocimientos con objetivos en
comun: la Reconstruccion Facial Digital, sea en @mbito académico o forense.
Los trabajos en equipo desarrollados con el Odontolegista Dr. Paulo Miamoto,

tanto como con ofros profesionales del rea de Arqueologia, Museologiaq,
Antropologia y afines, se pueden aliar multidisciplinariamente al uso de
software de acceso libre, con resultados promisorios. Con el interés de difundir

este conocimiento entre profesionales interesados, nos gustaria compartir una
previa de divulgacion del primer Curso de Introduccion a la Reconstruccion
Facial Forense con Software Libre. Mdas informacion en breve.

Si tiene interés en el curso, favor de enviar un email para:
contato@ciceromoraes.com.br

Un abrazo para todos!

Atenfamente,

Cicero Moraes y Paulo Miamoto.
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Nuestro agradecimiento especial al Dr. Oscar Heit por la traduccién al
espanol.




Principios Basicos de
Modelado 3D o)

En este modulo el alumno aprendera
sobre el funcionamiento de la
computacién grafica 3D, inicialmente
a fravés de un enfoque holistico e

ingresando gradualmente contenidos
mas especificos.

Cémo funciona la manipulacidn de
objetos, como crear nuevos

elementos, cambiar su color, colocar
luces en la escena y generar

imagenes son algunos de los topicos
abordados.

El objetivo primario es desmitificar el
modelado tridimensional,
considerado extremadamente
complejo, principalmente por
aquellos que se estan aventurando
por primera vez.

A través de tutoriales y ejercicios

practicos el alumno tendra el
conocimiento y familiarizacion con las

herramientas afirmadas en su
aprendizaje.
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Este modulo es el resultado de seis afos de actividades practicas en computacion 3D en 12
estados brasileros, desde conferencias a cursos de extension. A lo largo de este periodo,
una serie de materiales didacticos fueron desarrollados y refinados con la doble

ﬂ ﬂ E preocupacion de que sean informativos y al mismo tiempo facilmente asimilable por los




Escaneado 3D
por fotografia

Aprenda a construir modelos 3D a partir de

una serie de folografias con el software
Python Photogrammetry Toolbok (PPT-GUI).

Al fotografiar y procesar las fotos del craneo

se genera una nube de puntos que serd
convertida en una malla 3D con el software

MeshLab,

Posteriormente, el modelo 3D serd
pigmentado automaticamente con los
colores obtenidos directamente de las
fotografias, aumentando la informacion de
tamano y formato de la malla con
informaciones de textura y color.

Vertex Attribute
Transfer

Photos
La precision de los modelos generados

denfro del protocolo puede alcanzar las décimas
de milimetros.

Denominada fotogrametria, se frata de una
metodologia exiremadamente accesible, ya que
con la facilidad de acceso a las camaras digitales
gue se pueden ver actualmente, se pueden crear
modelos 30 sin la necesidad de utilizar hardware
avanzado, como escaneres, tomografos u ofros.

Points to
3D NMesh

Rostros de la Evolucion

La mayoria de los craneos reconstruidos en la exposicidn de hominidos

presentada en el Museo Egipcio de Rosacruz de Curitiba — PR, fueron
obtenidos a traves de la técnica de fotogrametria. Las imagenes fueron
nechas por el arquediogo Dr. Moacir Elias Santos y compartidas en internet
para que fuesen bajadas y escaneadas.




Computarizadas

Las tomografias computarizadas y ofros
estudios por imagenes 3D son
potencialmente Ofiles en la reconstruccion
facial forense, por lo que aprender a
utilizarlos para reconstruir los huesos u

ofros tejidos es crucial para llevar a cabo
una reconstruccion facial forense.

Tomografia

Con la ayuda de InVesalius, software de Computadorizada
visualizacion de archivos DICOM (archivos

de imagen procedentes de examenes
médicos y odontolégicos), los estudiantes

no solo aprenden como aislar las areas de

interés de un exarmen por imagen, sino
también visualizar en 3D y convertir en

mallas virtuales exportables en formatos de
mayor compatibilidad.

También sera abordado el tema de la
conversion de imdgenes simples en
archivos DICOM y la reconstruccion 3D de Reconstruccion

los mismos. Facial Forense

La momia bebeé

La RFF de al lado es un logro inferesante. Una fomografia fue
obtenida mediante la captura de un video facilitado por la
Escuela de Medicina de la Universidad de Washington. Los

fotogramas del video fueron convertidos en imagenes y

posteriormente en archivos DICOM con la ayuda de
IMG2DCM. A confinuacion, los huesos fueron aislados, el
rostro reconstruido v la indumentaria configurada bajo el
asesoramiento del reconocido egiptologo Dr. Elias Moacir
santos.
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Reconstruccion Facial Forense
Metodologia Rapida

En lugar de modelar el rostro "desde cero® en

cada reconstruccion, el alumno partira de
archivos predefinidos (plantillas),
deformandolos hasta que se adaptan a lo
estructura anatdmica determinada por el
craneo seco en conjunto con las tablas de

profundidad media de tejido, especifica para
el fipo anfropolégico del individuo.

No es necesario que el estudiante tenga
formacion en artes para que comprenda y

aplique esta metodologia. Importa que tenga
una solida base de conocimientos

anatémicos en el area de cabeza y cuello,

respetar los preceptos de las 1écnicas H
recomendadas por la literatura de referencia

y fenga una practica constante. Pronto, estara
familiarizado con las herramientas y ser
capaz de sacar el maximo provecho de ellas.
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El objefivo es completar una reconsiruccion en
algunas horas, siempre priorizando en el
modelado las particularidades anatémicas
propias de cada individuo.

Flexibilidad

Todos los ejemplos que se muesiran aqui se modelaron

a partir de una Onica plantilla, adaptada a las
caracteristicas estimadas por el andlisis forense
antropologico y odontologico del craneo, como el sexo,
ancestralidad y la edad.



Procesamiento y comparacion P =
de Mallas 3D g

Aprenda a comparar con el software
libre CloudCompare las distancias

entre el rostro modelado y el rostro

real, digitalizado por tomografia
computarizada o escaneado laser,

oplicos o mixtos.

Alinear modelos 3D con el fin de

componer una Onica pieza o generar
nueyvas cnmpﬂrﬂcinnas.

Compare los craneos escaneados
por fotografias frente a otras técnicas
descritas anteriormente.

3D FFR vs. Photo

Haga superposiciones de rostros
virtuales sobre fotografias de modo
rapido e intuitivo.

CT-Scan 1 CT-Scan 2

3D FFR vs. Laser Scan

Alineacion

El MeshLab ofrece una amplia gama de herramientas
orientadas al area de escaneado 3D, como por ejemplo
la posibilidad de alinear objetos escaneados

arcialmente, como la tomografia Cone Beam de al
3D FFR vs. Cone Beam P |udr:.g
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